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CHESS TIGERS UNIVERSITÄT

Herzlich Willkommen
bei den Chess Tigers!

Wir wünschen Ihnen viel Erfolg bei der
Vergrößerung Ihres Schachwissens und
einen hohen Wirkungsgrad beim Studi-
um unserer 40 Lektionen!

Natürlich wünschen wir Ihnen auch viel
Spaß und Vergnügen bei der Begleitung
von Tschatu & Ranga und Ihren
Freunden durch das große geheimnis-
volle Schachuniversum.

Ihr Timo Schönhof

HOMEPAGE

Auf unserer Homepage
www.chesstigers.de
können Sie Woche für Woche die
nächsten Lektionen downloaden.

Hier finden Sie ebenfalls die neusten
Nachrichten und aktuelle Termine!

http://www.chesstigers.de
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ZEICHENERKLÄRUNG

Zeichen nach einem Zug
Starker Zug !

Sehr starker Zug !!

Schwacher Zug ?

Sehr schwacher Zug ??

Beachtenswerter Zug !?

Zweifelhafter Zug ?!

Raumvorteil †

Zugzwang ‡

Einziger Zug ™

Weiß steht auf Gewinn +-

Weiß hat Vorteil ±

Weiß hat leichten Vorteil ²

Schwarz steht auf Gewinn –+

Schwarz hat Vorteil µ

Schwarz hat leichten Vorteil ³

Ausgeglichene Stellung 0

Unklare Stellung ÷

Mit Kompensation ©

Mit Gegenspiel „

Mit Initiative ƒ

Mit Angriff ‚

Mit Entwicklungsvorsprung ‰

In Zeitnot gespielt “

Linie ‘

Diagonale ’

Schwacher Punkt ×

Zeichen vor einem Zug
Besser ist ¹

Äquivalent ist =

Schlechter ist ‹

Mit der Idee …

Gerichtet gegen


